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Computer Enginesriog ©f Iraq J جعيع العگوق دعقو‎ 


الصلاة والسلام على اشرف خلق الله محمد ابن عبد الله الضادق الأمين 


قال الله تعالى في كتابه العزيز بعد اعوذ بالله من الشيطان الرجيم 
((سَبْحَاتَكَ ¥ عِلَُمَ لتا إلا ما عَلَمْمَنَا إِنَكَ أَنُت الْعَلِيمُ الَكية)) 


سوف تكون هذه الجله ملمه بكل ما يخص الكمبيوتر من هاردوير ( 2۲8 )14۲0W‏ والسوفت وير ( 50۷2۲8( 
وشبكات )6W0۲)K(‏ وغيرها هن الدروي بافو اهن الله ونا ون مخيده وشامله. 


بمكن الان زيارة موقعنا عن طريق هذا الرابط سوف يبكون الموقع به جميع اصدارات الله وكکذلك برامج 
ختاجه بعد الغرمته وكذلك مجموعه من الكتب: 


www.Iraq-eng.com 


لمناقشة اي درس هن دروس الجلة فسوف تكون المناقشه في الكروب (٧1۲ا6۲0)‏ على الفيس بوك ()00طع۴ac(‏ 
وهذا رابط الكروب : 


Computer Engineering Of Iraq 


Arrangement & Design by تصميم واعداد المهندس‎ 
Saif alden Khalid سيف الدين خالد‎ 


يمكن التوصل عبر الاميل 
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طبعا نشكر المهندس عادل طالب للمقترحات المقدمه بالنسبة لامجله 
وكذلك نشكر الافت ۳٥ءoدshdo‏ بالملاحدظات الرانعه التي قدمتها 


وان شا۔ النه سوفا نكون عند حسن ضنكم 


Computer Enginesring ©f Iraq J جعيع العگوق دعقو‎ 


التصم هة ا ×۴ وطرق النسخ الختافة 


وفى هذا الدرس سنقوم بشرح أكثر من طريقة من طرق النسخ 
الختافة التصميم بطريقة 18| Extrude‏ 


اولا قم بتصميم أى مجسم تريده لتطبيق طرق النسخ عليه او 
تسترشد بالجسمات التى فى الأمذاة 
1 طريقة النسخ الاولى 1 
وهى من أشهر الطرق لسرعتها وسهولتها و سنحاول تصميم 
مجسم السور الأتى عن طريقها : 


أولا قم بتصميم |١8‏ عن طريق قائقمة الأنشاع 0۲8۵18 ثم جزء 
الأشكال ثنائية الأبعاد 5۸4085 أختر 1|۸8 ثم قم بتصميم 
الشكل الاتى." 


ثم من قائمة التعديل 1001۷ أختر أمر E×۲۷08‏ حتى نعطى بعد 
أو سمك للخط الذى أنشأناه وليكن قيمة 15 = أ٣لاهA.‏ 
والأن ىء لموضوع النسخ : أختر الجسم الذى أنشأته ثم أضغط 
من لوحة المضاتيح زر أ5 + سحب الجسم بالماوس الى اليمين 
مسافة قليلة (احظ أن زر أ5 مضعوط عليه بأصبعك مع 
سحب الجسم بزر الماوس ) ستجد أن مجسما أخر يتتبع الماوس 
بجانب الجسم الأول حرك الجسم الشانى حتى يحازى الحسم الاول 
گا بالشکل التي : 


شم حرر أصبعك أو أبعده عن زر الماوس ستجدة بدظير لك 
الرسالة ا#أتية : 


من أهم طرق التصعيم فى العاكس 0000 0906 
اادرس اارارع 


[Clana Options HE 
ا‎ 


` Reference 
Number of copies: [ 
Name: | Linenz 


وفيهنا بمكتك أختيار عدد النسدخ التى تريدها عن طريق كتابة العدد 
الذى ترتدة بجانب القيaة Object ¢j;+I jag Number of CO7|8@S‏ 
ی ڌر وصن الجز 
سد تلاث أختيارات أوذها و شو Copy‏ وهو يقول لك ان النسسح 
الحديدة سن الجسم ستگون مسدتقلة دذاتها عن الجسم الأول الأصلى 
أما ا#أختيار |١814١٥8‏ فهو يقول لك أن أى تعديل فى الجسم الاول 
الأ صلى سو ف يتبدكك تفس التعددلات على الحسدمات الاخرى ولکن 
اکس غير صحیح اى أن تعدیل فی الجسمات الحديدة سوف # دودر 
فى الجسمات الأخرى . أما الأختيار ۸88۲8١٥8‏ فهو يقول لك ان أى 
يؤثر على باقى الجسمات الاخرى والعكس صحيح . 
أكتب مثلا أمام القيمة C0016S‏ أ0 كاماصuل‏ القيمة 20 لاننا نريد 
أن یگون السور مكون سن 20 قطعة فستجده قام بأنشاء 20 جسم 
بجانب بعضهم المسافة بينهم شى المسافة التى أخترتها انت عتا 
خريك الجسم الاول مع زر أأأ , عدل الجسم الأخير لإزالة البروز 
الأخير فيه ليكون الشكل النھائی كالاتى : 


هذا كله اذا كان خريك ۱0۷8 فى بعدين فقط ولكنك مكنك تنفيذ 
نفس الخطوات مع كل من التدوير ۲0318 أو التحجيم 5٥034‏ ولكن 
کل على حدی واذا كنت تريد عمل كل هذه العمليات فى امر واحد 
فقط وايضا التحريك فى الاجاهات الثلاثة فذلك بالطريقة القادمة . 
أعلم أن الكلام السابق كثير لكنك اذا جربت ما كتبته فستجد أنه 
يىستغرق الأربع ثوانى فقط . واليك الطريقة الثانية : 


التاتة 
الط ريبقة السدادقة وان کانت دسيطة 4 ندر دګ وقعالة فی معظم 
الاحوال ا أنه توجد طريقة أخرى تتيح لك التحكم أكثر . فاذا كنت 
تريد مثلا المسافة بين النسخ الجديدة فى اخاهات × و ۷ و2 فى 
نفس الوقت أو أنك ردد ُن تكون النسخ الجحديدة يقل حجمها 
بالتدريج أو يدور معدل معين كل هذا فى وقت واحد. 
أنشىء أى مجسم تريد ليكون هو محور الشرح التالى وليكن كمشل 
الجسم السسايق أو أى تددم چ : 
أختر الجسم الذى أنشاأته ثم من القائمة العلوية 0015 اختر الامر 
۷ ستظهر لك الشاشة الكبيرة الاتية الخاصة بكل ما يتعلق 
ڊالدسحخ 
لاحظ الأرقام اننا سوف نقوم بشرح هذه النافذة بالأرقام : 
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mld Rew DRS Total n Amey f-10 


FT Intlaîioê 
| FRelmiencs 


)1( فی الرقم واحد ستجد أنه أمامه ثلاث خانات خت كل من 
۸ و ۷ و وهذه الخانات مسئولة عن التحريك فاذا كتب قيمة فى 
ال× مذلا 100 فالجسمات الناجخة ستكون كلها فى الأخاه × 
ومسافة بينهم وبين بعض مقدارها 100 , وذلك أيضا بالنسبة 
لکل من ۷ و ے فاذا كتبت فى كل من ۸ء ۲ وغ القيمة 100 ثم 
وضعت فى القيمة 10= آN١لا‏ 00 110 (رقم خمسة فى الصورة 
السابقة) ستجد الشكل الات : 


حيث حدث التحريك فى كل من الثلاث أجاهات فتوضح الصورة 
أنه تم التحريك فى "ال۸ و۷ ا وھگذا ۔ 


(2) القيم الموجودة أمام الرقم 2 هى خاصة بتدوير الجسمات 
المنسوخة الجديدة بمقدار منعين وذلك التدوير يكون على حسب الحور 
هل هو تدویر حول محور ۸ ام محور ۷ أم محور £ فى كل من القيم 

الثلاث التى أمامه حيث أنه اذ كتبت 50 فى القيمة × امام 
الرقم 2 وكانت عدد الجحسمات المسوخة 10 مثلا فأن الجسم الشانى 
سوف يلف أو يدور على محور × مقدار 50 درجة عن الجسم الأول 
الأصلى اما الجسم الثالث فسوف يلف 00 درجة عن الجسم الشانى 
والجسم الرابع 90 درجة عن الثالث . والخامس 90 درجة عن 
الرابع وھ گا 
ويجب أن تعطى قيمة فى مقدار التحريك رقم (1) فى ال۸ حشى 
يتم انشاء الجحسمات الجديدة فى نفس مكان الجسم 
اأصلى (فوقه): 


(3) فى الخانات التى بجانب الرقم 3 هى خاصة بتحجيم الجسمات 
الناجة وستجدها كلها × و۷ وع التى بجانب الرقم 3 قيمهم 
تساوی 100 اى أن الجسمات الناجة ستكون 100% من الجسم 

الأول الأصلى أى مثله تماما 

ولكن اذا غيرت القيم الى 90 أو 80 مذلا ماذا يحدث ؟ . يحدث أن 
الجسمات الناخة ستكون أصغر فأصغر بالتدريج ولاحظ أنه اذا 
غيرت القيمة فى ۸× فقط سيحدث التصغير فى محور ۸ فغط 

ولذلك ستصبح الجسم الناجة "مشحوطة" الى أعلى و لكى تكون 

الجسمات الجديدة مثل الجسم الاصلى ولكن صغيرة يجب أن تغير 
القيم فى كل من × و و 2 معابنفس القيمة : 


(4)اkجزء ype of 0b jee‏ : ت شرح الفرق بین 00٥¥‏ و ۸°08 184| و 
"۴۴٥‏ فى بداية الدرس . 


(5) الجزء 8۸510۸5" ال A٣2۷‏ القيمة 110 ترمز الى عدد الجسمات 
المشسوخة التى تريدها. 


وهكذا مكنك صنع الجسمات وعمل أكشر من نسخة منها كما أشرنا 
فی السدرس کوا مکنذك سوال خایط وسن فيم التحريك والتدوير 
والتححجيم ک فوا شاع 


كيفية عمل 8001862١‏ للمجسمات 


لتوضيح ذلك يتم عمل كنبه 
اذهب الى قائمه ٥۲8828‏ 


ARE Bi | 

E Tinê Fea | 
CEhamifeiB op | Chamterêyl | 
Olfank | _ Cile | 
Spindla | LE! | 
Gahgoh | CE! | 


Bina arê 


Pim 


ثم قم بصنع الشكل فى منافذ الرؤيه بالشكل الموضح 
والأدعاد الموضحه 


Farameleê 


E EEN 
N ENE 
Heght JS. ¥ 


Fl [924 $ | 


Length seg [1 >| 
Wan Seq: 1_3 
Height Şen. | ك‎ 

Fren: [3 |* 
|| FW Smooth 


[` Ganeıala Maricina Cnnerlé 


ثم من الاعلاي اختر الاداه ك 
وذلك اثتاء اختيارك للشكل المصنوع وبضغط 
oll +shift‏ 
صغر الحجم قليلا سينتج لك نسخه جديده من الشكل 
حرك هذه النسخه حتي تصبح في الوضعيه التاليه تقريبا 


شم EEE‏ وسادات سط و اديه 


Charter ce | ET 
OilTank: | Lapel | 
Spindle E LExt | 
enga CE | 

e) im | |‏ ا 


لم يبقى غير ان تنضع الخامه المناسبه والبيئه المناسبه لوضع الكنبه 
شی غاده غر فده استقبال الضيوف 
وقد تكون النتعحه النهائبه 


E ENE 
f Barenes ÛC Copy 
# More ` lretarce 


ثم دنس اسلوب ا دشا الشكل ا#ول اصدع EE E.‏ للكنبه 
وطبعا ضبط الموقع 


فی قدا ال قوھ ا 6ا طح ةة 18ا90 وهذة 
ى رس يقوم ڊ بشدره بطر و 
الطريقة مكنك عمل الاوجه بها : 
أخثر الام ۳8| لعمل هيكل البشرة. 


PerspEIYE 


كما في الشكل: 


3.أختر أداة التكبير 5٥318.‏ 0۲۳١لا‏ وهذا الامر تقوم التكبير 
الجسم علس جمیع ا دشضسيس المقدار۔ 


4.الان قم بتكبير الجسم امع الضغط على مفتاح "ا91" .سوف 
يقوم البرنامج تكمل تنسخه جديدة ولتكن 7 


| Clone Clone Options |_| Cione Option 


DOtect Lorholê 

# Copy @ Copy 

fF [natarce T1 netarce 
fF Relerence 


GEE 0 Number of copies: [T7 2|‏ 8.الان امن قانمة .Attach et e‏ و هذا الامر يقوم بجمع 
N j Me ee‏ الأشكال الى شكل واحد حتى نقوم بعمل 0۲0885610١‏ عليه: 
١ ! Ee Cancel |‏ 


5.قم بعمل الشكل "3" و "4" بنفس الطريقة وأظبط موقعها 
كما في الشكل: 


Seleclong——‏ ج 


ئ بش1 1 0 ¥" كما في الشكل: 


@omputer Engineering Of raq J gas pîl gı9 


10.أختر من قائمة C0558 C101‏ 00116[ .وهذا الامر سيقوم 
بعمل خطوط عرضية متصلة بالروؤس ×۷86۲8 كما هو موضح: 


Froril 


2 


1 1.أختر من قائمة M01۷6 51۲18٥6‏ .و هذا الامر يقوم بعمل 
سطح بين القطع المستقيمه ' أ١‏ 560"8" .ثم قم بأختيار 
e Normal‏ ا 2 las .Remove Interior‏ في الشكل: 


FÎ 


Perspective Threshold: [1.0 2 
# Flip Normals 
# Remove interior patches 


I Use only selected segs. 


2 .أختر من قائمة ۸ا0 Nodifyê Mesh Smo‏ . وهذا الامر یزید 


من عدد التفاصيل للجسم ما يجعله أكثر نعومه: 


أ € 

Lineal WwW 

| Modifier List >| 
Noise: Berd 
Edit Mesh Tmist 


Etê Edi SPE 
EE EE 
EtossSection EetrudE 


0 LrassSectior 


13. ضع الخصائص كما هو مبين: 


3 LrossSeclan = 


ê | &‏ ا اھ 


ltesatians: | E ا‎ 
Smoothness: [TO + 


Fender Wales: 
1 Iterations] 2 
I Smoohnelid $ 


14.الان أرجع الى |١١8‏ من أءأا 0۵| .وهذه القائمه فيها جميع 


الاوامر المطبقه على الجسم ومكنك العوده كما تشاع الى الخاف 


ا جراء تعديل. وهنا ذردد تغير ملامح البشره"الجسم"' 
Fl O T‏ 


El MeshSmooth 
Sunlace 
i CiossSectign 


TT Lock Hende 
SS 


F easel [O1 |2| 


F Seamer End 


Select By. 


6.#ن من قائمة 5اا Modify‏ أختر Mesh Smooth‏ .وھذا فقط 
للاعودة الى ما کنا علیك: 


| OF Method: 


EE ”[ 


FW Apply To whole Mesh 
۳ OE E anros 
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.قم بعمل كرة" 50۸6۲8" .ثم قم بتغیر حجمها باستخدام 
"0N-n form cae‏ .حتی یصبح کما هو مبین في الشکل: 


[Perspective 


8.ا#ان سافترض انك تعرف كيف تضع الخامات على الجسم . 
والخامات موجودة هنا العين و اليشدرة: 


|x 


o 5 = BE # 00 


& آ||آ 2| لهاد :22×2 


فت 


Dilfluse Col: S&S [Map t3 >]  Bimap 
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C0 


س ی 


تعام الاكسل 800800 6606000 


E i LS 


| الجزء الثاني ر | 


التعامل مع اوراق العمل 


الامر اعادة تسمية Rena8‏ 
وعند اختيارة نستطيع كتابة اسم لورقة العمل يناسب محتواها 
ومن ثم نضغط المفتاح 6۸)6۲ 


1- انشاء ملف جدید N6W‏ 


2 -فتح ملف €۸م0 
لفتح عمل مخزن في وسائط التخزين (القرص الصلب-القرص 
اللمضغوط-القرص الرن)أضغط على 008١‏ حدد الملق الذي تريد 
فتحة واضغط موافق 


الامر خديد الكل ااج Selec‏ 
ويستخدم عندما نحتاج الى ادخال البيانات الى الاوراق كلها في 
وقت واحد حيث نكتب القيم المطلوبة ليتم ادخالها الى جميع 
الاوراق وذلك بالضغط على مفتاح أ5 مع النقر بالفارة على 


اسم الورقة الاولي ثم الاخيرة او باستخدام مفتاح أ٣أ©‏ مع النقر 3 Close ğli-‏ 


عل اس ۴ ق 
ی اسم کل ور اضخط على الزر 0|056 لغلق الاف 
E Mieresoli Fxcel - Hook‏ | 
Inert Format, Iouls Geta imi Help  Aîloke POF‏ سفوا عدع ضع | 


ڪڪ gs‏ 4 -حفظ ملف مسبق 53۷86 
ا بعد القيام بتعديلات على الملف وتريد ان حفظة بنفس الاسم 
الموجود اضغط على 54۷8 


TT 
| 
E 
La 
EEE 
KE 
Ea 
8 
a 
د‎ 


1 

ET 

7 
1 


5 -حفظ ملف 5ھ S2۷8‏ 
لحفظ ملف جديد وحفظة في اي مكان ترغب فية 


0 -حفظ كصفحة ويب Save as W€êbpag€ê‏ 
لحفظ اللف كصفحة ويب وحفظة بالمسار الذي درددة 


save workspace- /‏ 
لحفظ جميع الملفات فضي ملاشف واحد 


الامر نقل اg‏ نخ Move or Copy‏ 8 -البحث عن ملف file search‏ 
نستطبع من خلالة نقل او نسخ ورقة العمل الى مصنف جديد ستظهر لك شاشة بالجانب الان اكتب اسم الملف الذي تريد 
دون حذف النسخة الاصلية وذلك عندما نحتاج الى بياناتها البحث عنه واضغط 0 
بشکل مطلق 


9 -معاينة صفحة الويب webpage [êVİêW‏ 
عند الضغط على هذا الزر ستظهر لك شاشة بالمتصفح تعرض 


رة شرح بحض الاوامر فی فائمة ۴|۴ 


ES‏ لك شكل الملف 
Merosol Office Excel‏ 
سه ي 10 -اعدادات انصaفaة page setup‏ 
تا f pen.‏ 
E.‏ هذا الامر للاتحكم في اعدادات الصفحة من تعديل للهوامش وغدرها 
Savê 4 Erle‏ 
0 کے دة 
print.area -1 1 | sre we e‏ 
Save Workspace, ,,‏ | 
ا | اذا ارد ظباعة مسا ةو هال اسخاحة واضغط على هذا ا۶ 


Fear mêlan 


Wel Page Freeview 


print preview -12 ا‎ 
للمعاينة قبل عملية الطباعة‎ Î Î Prtarea11 


PrIRE Frêyjery 12 
| و‎ | 3 LErl#F 
print الطادعة‎ -13 send To 14 
Prapertlaê 1 5 


Elk 16‏ | [اطباعة مباشرة 
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14 -ارسال الى 0 Sênd‏ 
باستطاغعتك ارسال الملف للبريد الالكتروني او للاضاكس 


properties- 15 


بالضغط على هذا الزر ستظهر لك المعلومات عن الملف كاسمة 


وتاريخ انشاءة ومحتويادة جا 


exit -16‏ 
هذا الامر لاغلاق البرنامج 


1 -أ2٣0۲‏ ومعناه عرض ورقة العمل بالوضع الطبيعي. 
۴age Break Preview- 2‏ لعرض الخلايا الحددة للطبع فقط 
n8€- 3‏ ۴2 )ها لعرض لوحة الاوامر 
4 - 25ا00 لعرض شرائط الادوات 
BA 5‏ aا۴0rmu‏ لعرض شريط المقادلة 
B2- 6‏ vsأة51‏ لعرض شدريط الخحالة 
Header and Footer 7‏ لعرض راس وتذييل الصفحة 
men - 8‏ "0 لعرض الملاحظات 
Views- 9‏ 0omsا6ust‏ العمل عرض مخصص 
Screen - 10‏ األا٣‏ لعرض شاشة كاملة 
00۳١- 1‏ لتكبير صفحة العمل وتصغيره 


مکن تقسيم البيانات التي مكنك ادخالها في ورقة العمل الى 


نوعين هما . 


-النصوص والارقام : 
الشنصوص شي مجموعة من الحروف المتتالية , كاسم طالب , 
صد فة e‏ الخ 
اھا الأرقام فهي شال العلامات , رقم المادة اا الخ 


2 -المعادلات : 


شي قد ولایات حسادية تتم لساب قيهة ما مثشل المعادلة الااصة 
او المعدل الفصلي للطالب او اعلى درجات للطلاب واقلها ...الخ 


قبل الحديث عن كيفية ادخال المعادلات يجب التعرف اول على 
العلامات الرياضية الأاساسية وهي .: 
+ علامة جمع 
- هعلامة طرح 
“علامة ضرب 
/ علامة القسمة 
" علامة الاس 
ولنتامل معا المثال التالي 
ماهى نتيجة المعادلة 2/12+2؟ 
اذا قمت بعملية الجمع اوا ثم عملية القسمة ستكون النتيجة / 
واذا قمت بعملية القسمة اولا ثم عملية الجمع سيكون الناح 8 
غير ان الكمبيوتر لدية اؤلويات جخعل اجاباثة قاطعة لاختمل التفكير 
وهذة الاولويات تتمشل فس الاتي: 
-فكت الاقواس. 
2 -عوليات الأاس. 
3 -الضرب ثم القسمة. 
4 -الجمع ثم الطرح. 
وما كانت عمليات القسمة تسبق عمليات الجمع في اوليات 
العمليات الرياضية فانة - فيما يتعلق بالمثال السابق سيكون الناح 8 
جرب الان المعادلات التالية ' 


=27/3*3+39-)25+2( -1 
=-9*2/3*2 -2 


3- 5-)25/5)*(81/9(- 
يجب وضع غلامة = قبل كتابة اي معادلة واذا لم تضع علامة = 


سوف تعتبر نص 


الكاتة تة 


اسراء 


AS ار ر س‎ 
3 8 : 7 4 
ANS CouPUTER AA 


ENGINEERING 


Lin 


فجول بيسەد 00580609 60005000 
الiعامل‏ مع Ness ag eB 0X‏ ذطوة بذطوة 


الکو الرابع 


إظهار رسالة لامستخدم تفيد بأمر معين نستخدم الكود التالي | إضافة بعض الأوامر إلى الكود السابق ليصبح بشكل أكثر جمالية 
Msgbox Message Use Show‏ ( تأكيد الخروج vb YesNo + vb Qu €S107,“‏ ,»ل دري انوج ( A=Msgb0X‏ 
If a =vbYes Then‏ 
كما هو ملاحظ في الصورة التالية End‏ 
End lf‏ 


آ . 7 3 2 


Message Use Show 


[ الود الات | 


إظهار رسالة للمستخدم ختوي على عتوان ونص الرسالة وزري انتبه إلى إشارة الجمع (۴ ږښسبقLai (vb YesN0)‏ 
85 و10 نستخدم /الكود التالي 1 sتlaal‏ ) (vbQuestion‏ 
ملاحظة:كلمة (۷0(018510۸) خاصة لإظهار الأيقونة الخاصة بها أي 
Msgbox “Message Use Show", vbYesNo," compüter engineering of Iraq‏ إاشارة الاستفهادم 


وإذا أردنا أن نضيف كلمة أخرى بعد كلمة ues10١(‏ Qضvb(‏ 
نضع إشارة الجمع (*) ومن ثم نكمل 
لاحظ بعض وضع إشارة الجمع (*) تظهر لك قائمة بالاأوامر التي 
تستطيع أضافتها على الكود السابق وإليك عمل كل منها حسب 
الشرتيب في القائمة 


كما هو ملاحظ في الصورة التالية 


vbAbortRetrylgnore‏ --------------------------- اهل أعادة إحباط 

vbApplicatlonModal‏ ---------لإظهار الرسالة كمثيلة التطبيقات 

o ovo‏ پڪ vbCritical‏ ----------------لإظهار أيقوتة حمراء بجانب الرسالة 

vbDefaultButton 1‏ --------------------لانتقال الشركيز الى الزر الأول 

كيفية تفعيل ضغط زر من بين الاختيارات كمثال الخروح من البرنام vb 0e u8 u0١2‏ >-------لانتقال التركيز إلى الزر الذا 
يقوم البرنامج بالسؤال هل تريد الخروج من البرنامج vbDefaultButton3‏ ------------------#انتقال التركيز إلى الزر الشالث 
ويضع زرين تعم ول إذا أختار المستخدم نك سيتم اروج vbDefaultButton4‏ ©= لاتشقال الشزكيز إلى الزر الا 
وأذ أخشار لا ستختفى القائمة ويعود البرنامج على طبيخته em vbExclamation‏ هار ایقوتة تع 
ا الكود التالى vbinformation‏ ددد --------------- لظ هار أيقوذة أحسسدنت 

n yT e‏ ا vbMsgBoxHelp Button‏ -------------لإظهار زر تعليمات مع الرسالة 
ا ا ا ا و م vbMsg BoxRight‏ ---------------لإظهار عنوان الرسالة ماذل للعربية 
vbMsgBoxRiIReading End‏ ------------- لإظهار الرسالة ماثلة للعربية 

vbMsgBoxSetForeground End If‏ --------------لإصدار صوت عند التنغيذ 

كما هو واضح في الصورة التالية vbOKCancel‏ >=== ----------=-==----زري موافق وإلغاء الأمر 

vbOKOnly ۳ 3‏ ت تددد=--2--=------------ زر موافق فقط 
vbQuestion‏ د-7 إإظهار أيقونة استفهاع 

vbRetryCancel‏ ززي إلخام الأمر وأغا 

vbSystemModal‏ 2-3 --دس----------لإظ هار أيقونة البرنامج 

vb YesNo‏ ا ا 


vbYesNoCancel‏ زري نعم ولا وإلخام اا 


اعددذر لكتادة الکود دالعرض تك دکون الكود واضح فقط 


اة 


ص أ 
- 
٩ E :‏ 
3 2 ي 
5 5 ل 
ع 8 1 1 14 
اة : ود ٍ1 | = 11 
E ۹ A‏ 7 “` 
T8 2€ 1‏ 4 5% 
E = a‏ +4 ت 1 ۹ ہم = ر 
اک سلا | کا س e E‏ کو د 5 a E‏ 
MM E TT a 0‏ ۳ ا 1 
ê E 1 ESS‏ 1 4 
a. 2086# >»‏ 1 ع E‏ 
E 180¥ oe <4)‏ ۹ 3 ا 
Lb AEs FEES ©‏ 2 %4 3 
4 وع »ب ا 5 ` 4 : 
ر کے ا اآ ن ص سر : 
EE i Ih 3 EKE+5 3‏ 
وق 0 کو e‏ 4 
ك 1 ف ا و ل تەد ج 
سے EE‏ © ص ۳ E‏ 3 ق 
ERS‏ 3 8ر 4 1341 
f 3 > >‏ 
3 1 ي > 3 * 0 ٍ , 3 
4 2 1 - : 1 2 ٍ 
د ا = ا 
ا 2 4 ل : 
hh‏ > = 
ر 2 > E,‏ ج 
ر م 1 
> 
کک 7 
ن 


çol çr rrp rS (prep 


E 
„TTT FT rO rr, ° AfUOYOQA #-OUIpPEe YH Xog OSA + 1UBIYXOgOSWNQA + |BPON WO1SASAA + UONSaNDqA' 
ua] S@Aq۸ = Z }| 
J| pug 1 
Pree (Fin © |r|, ' [BPONWEISASQA + UONSONDQA + Burpee |IUXOgÖSWNQA + 1U6!UXO A6SNQA' lT |© c30 erer érgr |r f (eT [FI (FT| XOQÖSWN 
uel ONQ^A = Z j| 
E 
(Orr grin r ref," UOIJBWE|OX 30A + OUIPEOYIIHXOgBSNGA + 1UBIYXOgOSNQA + |(EBPON WUOISASQA + ON SO AQA' {fT rêr irr errr (0 (rm sS) ef cir erî? )xogSN = z 
Ua | SAQA = P j| 
E 
, Tr Frm r |r|, ' |(BPONWOISASQA + UONISONDOQA + OuU!PpEOHIIHXOgÖSNQA + 1U!HXOgÖSWQA' {TTF Ir rere! g (fr (© gef rrr, XOM SN 
ua | ONQA = P j| 
J pPU3 
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uey j| SAQA = € }| 
NE 
ETT Fm O |rrtIF, ' |BPDONWSISAGQA + UOIISONDQA + BUIPDEOYIIHXOA OS QA + 14BIHxXOgBSWNQA' IT © F0 e ge |e reer, XOQOSN 
ual ONQA = ¥ j| 
(„8 ' |B PON WSISASQA + UONIEWMIO}U|QA+ OUIpEOH |IHXOQOS QA + 1}OIHXOABSNQA + ONSEA QA‘ ST ar ef | me \xoQBSN = 


e Î Rh Î Si Ty“, XOgOSNN 


جعیع العقول ددفوک ل ودا ۲© 


9 


4عکم با اسید آلرافدین 


Computer Engineering 
Of Iraqa 


> 


شڪ 


Asian CUP 


QATAR <LUp 


Computer Enginesriog ©f Iraq J جعيع العگوق دعقو‎ 


تروتو كو لات الشتتكة وميزات كل منها 


“بروتوكولات الشبكات هي قواعد واجراءات التواصل عبر الشبكة. 
هناك العديد مين البروتوكولات الختلفة التي تتميز عن بعضها 
اقبعض بان لكل مذها غرض مختافا ويحقق مهاما مختلفة وبان 


لكل منها حسنات ومقيدات. 


کن تصدندش بدروتوکولات الشبكات ندنب و طت چا الى 


1ً- بروتو كوت التطييقات 
2 دروتوکولات الغصل 


| أ- بروتوكولات التطبيقات" 
تستخدم بروتوكولات التطبيقات للتواصل بين التطبيقات على 
اخاسبات ضمن الشبكة من الأمثلة على هذة الدروتوكولات 
SMP Simple Mail Transfer Protocol)-‏ الیروتوکول 
المبسط لتقل البريد يستخدم هذا البوتوكول لنقل البريد 
الالكتروني عبر شبكة الانترنت 


rans fer Protocol) -‏ 6 ۴1) ۴۶ بروتوكول نقل الملفات 
يسددخدم شدذا السروتوگول لدقل الآلفات ددر شدكة الادترذت 


HP )Hyper Text Transfer Protocol) -‏ برونوکول نقل 


النص الحسن يستخدم هذا البروتوكول لنقل الملضات التي ختوي 
صفحات المواقع من الخادم (56۲۷86۲) الى حاسب المستخدم (٣عsل)‏ 


SNMP (Simple Network Management Protocol )-‏ 
البروتوكول المبسط لادارة الشبكة یستخدم هذا البروتوكول 
لمراقبة الشبكات واجزائها 


Telnet- 
يستحدم هذا البروتوكول للدخول عبر الآنترنت الى حاسبات‎ 
دعيده ومعالة المعلومات عليها‎ 


1 2- دروتوکولات النقل 
تستخدم بروتوكولات التقل للتواصل بين الحاسبات على الشبكة 
بعض بروتوكولات النقل قادرة علس تقل المعلومات مونوقية بين 
الجحاسبات على الشيبكة واما البعض الأاخر فليس لة القدرة على 
ايصال العلومات بموتوقية علس الشبكة تعتمد بروتوكولات 
التطبيقات على بروتوكولات النقل لتتمكن من نقل المعلاومات بين 
التطبيقات على الحاسبات الختلفة في الشبكة 


شبكة الداسوب 08000000 6600000060 
الدرس الرابع € 


من اشهر بروتوكولت النقل 
"CP )]ransport Control Protocol)-‏ بروتوکول التحكم بالنقل 
الى وجهتها 


NetBEUI (NetBIOS Extended User Interface Protocol)- 
بروتوكول نظام الشبكة ا«اساسي للادخال والاخراج ذو واجهة‎ 
المستخدم المطورة يتمدز هذا السروتوكول بسرعته لكدة ™ یستخدم‎ 
(۴ac٥)49€( في الشبكات الصغيرة وذلك لانه لايدعم تسير رزم‎ 
البياتات بين .شبكتين مختلضتين اي 9١ا۸6 من السهل الاشراف‎ 
على هذا البروتوكول لانه لايحتاج الى اي اعدادات فلهذا السبب انه‎ 
RouterS خيار مناسب للشبكات الصغيرة التي < تستخدم‎ 
التي‎ )1AN( بمكن استخدام هذا البروتوكول في الشبكات الجحلية‎ 
يتراوح عدد الخاسبات فيها من 200-20حاسب‎ 


IPX / SPX- 
هذا البروتوكول قابل للتسير أي (۸014018) ويستخدم بشكل‎ 
|۴۸ یستخدم البروتوکول‎ ٥۷8| N8۷0۲) رئیسي في شبکات‎ 
لنقل المعلومات عبر الشبكة كما يستخدم لنقل المعلومات صن‎ 
شبكة الى اخرى اما البروتوكول 5۲۸ فيستخدم لنقل المعلومات‎ 
التي يراد ضمان وصولها الى وجهتها‎ 


0L6 )ata-Lİnk Control Protocol )-‏ بروتوکول التحکم باتصال 
لضقل البيانات يستخدم هذا البروتوكول بشكل رئيسي للتواصل 
مع ۳°€ man2‏ 8| وحسابات ۸5/400 ہکن ایضا استخدام هذا 
الكروتوكول #إسال الطباعة مباشرة الى الطابعات المرتبطة مباشة 
بالشبكة عوضا عن ارسال الطباعة الى حاسب يقوم باجراء عملية 
الطباعة 


Protocol -‏ nfraredا‏ ا۳AS‏ بروتوكول الاشعة التحت الحمراع 
مع الشدبكة لأسلكيا صن خلال الأاشعة التحت الحخمراء 


A M)Asynchronous Transfer Mode Protocol)-‏ بروڌکول ¿ط 
النقل المتزامن هذا البروتوكول هو تقنية للشبكات عالية السرعة 
باستخدام رزم )۳٥0)398(‏ بيانات ثابتة الطول تبث عبر شبكة 


ذات عة نقل ذابدة 
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مسجو و عة دروتوکو لات TCP/IP‏ 


شي محجموغة من السروتوكولات المتوافقة مع معفادسر رودو کولات 
الشبكات. 
تتميز هذه الجموعة من البروتوكولات بانها قادرة على توفير 


امكانية التواصل عبر شبكة تستخدم فيها عناصر مختلافة مثلا 
انظمة تشغيل مختلافة او بطاقات شبكة مخدتلافة. 
هذة الجموعة من البروتوكولات قادرة على تسيير المعلومات بين 
الشبكات الختلقة فلذلك فهي تصلح للشبكات الكبيرة وللاتصال 
عبر الانترنت والتشارك بالمصادر( (5۸2۲1١9‏ 


*TCP 
*ICMP 


*|P 


هذة البروتوكول # ارتباطي وغير مووق ويقصد بالمصطلح 
لا ارتباطي 00۸۸8٥10۸888‏ انة لا يتم اولا انشاء ارتباط او اتصال 
عبر الشبكة بين مرسل البيانات ومستقبلها قبل البدء بارسال 
البيانات عبر الشبكة, بالتالي اذا كان مستقبل البيانات غير جاهز 
للاستقبال فانها ستضيع ولن يعلم الطرف المرسل للبيانات بذلك. 
ويقصد بالمصطلح بانة غير موثوق انه #مكن ضمان وصل البيانات 
الى وجهتها. 
يستخدم هذا البروتوكول بشكل رئيسي أغراض العنونه وتسيير 
رزم )۴4٥0۸498(‏ البياقات بين الخانسدبات او الأجهزة المتصلة 
بالشبكة والتی تستخدم بروتوکول ۲٤٥۲/۱۴‏ 


Transmission Control Protocol 


هذا البروتوكول ارتباطي وموثوق ويقصد بالمصطلح ارتباطي اذة 
يجب ان يشم اولا اقامة ارتباط او اتصال بين مرسل البيانات 
ومستقبلها قبل ان تبدأً عملية ارسال البيانات . 
ويقصد بالمصطلح موثوق انو بسكن ضمان وصول البيانات 
الى وجهتها كاملة دون نقص. 


UDP(User Datagram Protocol) -3‏ 
هذا البروتوكول # ارتباطي وغير مونوق. 
يستخدم هذا البروتوكول من قبل تلك التطبيقات التي لاتتطلب 
وصول البيانات بالتريتيب الصحيح او باكملها الى وجهتها. 
من الأمثلة على ذلك اغلب برامج نقل الصوت والصورة عبر الانترذت. 


سو ف نکتضي دچ ذا القشدر مسن السروتوكگولات 
واهمها ولم نتتطرق للبقية 


عنونة بروتوکول الانترنت ( 855119 Add‏ °|) | 

قبل البدء بالحديث عن العنونة باستخدام بروتوكول | فانة لابد 

من تعريف مصطلح 1CP/|°P Host‏ 
يقصد بالصطلح أ١ه!!‏ 10۴/۴ اي جهاز على الشبكة يستضيف 
بروتوکول 10۴/۱۴ وهكنة التعامل مع هذا البروتوكول. 
یجب ان یکون لکل مضیف )۳٥5(‏ بروتوکول ]C۴/|۴‏ عنوان فرید 
#يشابهه به مضيف اخر على الشبكة. 

يطلق على هذا العنوان الصطlح IP Address‏ 


يستخدم عنوان ۳| لتحديد مكان عتصر من عضناصر شبكة فيها 
بنفس الطريقة التي يستخدم فيها عناوين المنازل لتحديد 
مواقعها في الشوارع تخيل ان الشبكة عبارة عن شارع على 
جانبية عدد من المنازل من الطبيعي ان يتكون عنوان كلل منزل 
باسمم الشارع ورقم المنزل وبالتالي لمكن ابدا ان يكون هناك تشابة 
في عنوان منزلين في نفس الشارع او في شارع اخر من نفس 
المدينة مثال على ذلك 
كان هناك شارع اسمة الاعظمية وكان فية منزل لة الرقم أ وكان 
هناك شارع اسمة الكاظمية وكان له منزل ايضا له الرقم 1 
فانة # مجال ابدا للبس بين غناوين المدزلين بالرغم من تسدابة 
رقميهما وذلك لان اسم الشارع مختلف 


طريقة العنوذة في بروتوكول | اي الطريقة التي يعطي فيها 
مضيفي بروتوکول 0۴/۴[ عناوين خاصة بيهم تشبة تماما تلك 
التي خدثنا عنها منذ قليل والخاصة بعناوين المنازل حيث يتكون كل 
عنوان ۳| من معرف الشبكة (0| )6W0۲)‏ والذي يشبة اسم 
الشارع ومعرف المضيف (0| أ۳۳05) والذي يشبة رقم المضزل ان 
الطريقة الاسهل لفهم طريقة العنونه في البروتوكول ۳| هي ان 
دلقي في ذاكرتك المثال الذي اوضحناه عن طريق عنونة المنازل 


Network IP 


. Network Address 
. Host Address ثانيا : معرف المضيف 0| اوه او عنوان المضيف/‎ 


اوا : معرف الشبكة 0| N6W0۲)‏ او عنوان الشبكة 


. Network Address 
يستخدم هذا الجزء من عنوان ۴| لتحديد الاجهزة التي تقع على‎ 
نفس الشبكة فيزيائيا حيث ان كل الأجهزة الموجودة علس نفس‎ 
الشبكّة فيزيائياً يجب ان يكون لها نفس معرف الشبكة‎ 
lS (Network Address) all jlşia ş| (Network 1D) 
اشرنا سابقاً فان 0| )6۷0۲| يشابة اسم الشارع في عناوين‎ 
المنازل ومن البديهي ان يستخدم اسم الشارع في عناوين المنازل‎ 
لتحديد اي المنازل في المدينة تقع فس ذلك الشارع من البدييي‎ 
ايضا ان # يتشابها اسمى شارعين في نفس المدينة وكذلك هو‎ 
الخال بالنسبة لعرف الشبكة ( 0| )آ0 WأعN) حيث انة اذا اتصلت‎ 
مجموعة من الشبكات ببعضها البعض فانة يجب ان يكون معرف‎ 
لكل منها فريدا بين الشبكاتالاخرى‎ )N ع۷0۲٣‎ |0 ( الشبكة‎ 


يستخدم هذا الجزء من العنوان لتحديد محطة عمل او خادم 
او )۸U8۴۲(‏ او اي مضیف ۲۳۴/۱۴ (51ه! )اخر على الشبكة كما 
اشرنا سشابقا فان مغرف المضيف 0| 105 يشبة رقم المتزل قى 
كارع وباتتالى فانة كما يستخدم رقم المنزل في الشارع تي 
المنزل فان معرف المضيف Host ID‏ يستخدم لتحديد ذلك المضيف 


(أ105) قي الشبكة من البديهي ان عنوان كل مضيف في الشبكة 


دجبا ان يکون فریدا دالنسدبة لیا اي بالتسدبة لعرفها اي أ دك 
# مانع من وجود مضيف في شبكة اخرى له نفس معرف المضيف 
الموجود في هذه الشبكة طالا انه لهما معرف شبكة مختلاف 


1P عنوان‎ 


يتكنون عنوان ۳| من 32 اا0 في نظام الترقيم الشنائي )81١12۲۷(‏ 
مذلا هذا الرقم الشنائى مشثل عنوان ۴| 


00000011 00000001 10101000 11000000 
ان التعامل مع العنوان بهذه الطريقة صعب علس الانسسان ولذلك 
يتبع اسلوب يسهل التعامل مع عناوبن ۳| حيث يتم تقسيم 
العنوان او ال 32 أا الى 4 ارقام يتكون كل منها من 8 ا0 ومن ذم 
يتم خويل الارقام ال 4 من النظام الشنائي )81١3۲¥(‏ الى النظام 
العشري (ا1۳2٥08)‏ تسمى هذة الصيغة بالصيغة العشرية المنقطة 


| 2 | 
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لم تستطع مارثا جارمايو أوسبينا لوهلة التعرف على الوجوه 
التي ظهرت على الشاشة التلفزيونية, ولكن سرعان ما 
استطاعت تلاك الشخصيات المبتسمة والملوحة بأيديها أن ترسم 
نظرة إدراك, ثم دهشة, ثم سعادة على وجهها. (كم هذا جميل) 
(قالتها مارثا بالاسبانية), بينما أصابها الذهول, وهي تشاهد 
زوجها جالسا إلى جانبها وعيناه ت#لاؤهما الدموع. لقد كان أبن 
وابنة مارذا اللذان رأتهما آخر مرة منذ أربع سنوات في كولومبيا, 
وقد كان أيضا على الشاشة حفيدة ماريو التي لم يرها مطلقا. 
ان مثل هذه اللقاءات العائلية عبر القارات أصبخت متاحة من 
خلال خدمة البث المرئي المباشر أو ما سمس الفيديو كونفرئس. 
الفديو كونفيريفس أو موقر الفديو بالعربية : 
هو نقل الصور والصوت من موقع ما إلى عدة مواقع تفضصل بينهم 
مسافات لنقل معلومتات ( محاضرات. ندوات. مؤتقرات. 
انتخابات ... الخ ) يحتاج إليها كل الأطراف و يكون الإرسال 
و الأستقبال تفاعليا و مباشرا ووسائل الإرسال الرئيسية هي 
الكاميرات و شاشات المراقبة و التقنية المستخدمة هي 10 
الحهات المستفيدة من التدمة: 
* اخامعات. 
* المستشغفيات. 
* قاعات المؤتقمرات. 
* التلضفزيون. 
٠‏ التنظمات. 
* الشركات والمؤسسات. 


تستخدم خدمة عقد المؤتمرات بالفيديو الأتصالات السلاكية 
واللاسلكية السمعية منها والبصرية لجمع الشاس من مواقع 
مختلافة معا لعقد اجتماع. ويكون ذلك في مل بساطة محادثة 
بين شخصين في المكاتب الخاصة (موقع لموقع) أو تنطوي على 
الدديد من المواقع ( متعدد المواقع) مع اک صن شخص واحد في 
غرف واسعة في مواقع مختلفة. وبالإضافة إلى البث المسموع 
والمرئي أنشطة الاجتماع. بمكن استخدام المؤتمرات عن طريق 
الفيديو لتبادل الوثائق. ومعلومات الكمبيوتر المعروضة. 
وألواح الكتابة. 


تقنية ال 0008808068689 G&00060‏ 
(وؤذعر الفددو) 


التج ارجا 


التكنولوجيا الأساسية المستخدمة في نظم اتصالات جلسات 


الفيدية (VC)‏ هي نظام الضغط الرقمي لمسارات الصوت والفيديو 
فى الوقت الحقيقي. وتسمى الأجهزة أو البرامج التي تقوم بالضغط 


بإسم الترميز (المبرمج / فك الرموز). ومكن خقيق معدلات ضغط 


تتضل الى 1:900. ويتم تقسيم المسارات الرقمية الناجة ل 15 و058 


إلى حزم معلمة. والتى تبث بعد ذلك من خلال الشبكة الرقمية 


لع ض الأنواع (عادة ISDN‏ أو (IP‏ ويسمح استخدام مودم الصوت 
في خط النقل باستخدام ال ۴015 أو نظام الهاتف العادي القدي. 


في بعض التطبيقات التي ختاج سرعة قليلة. مشل المهاتفة 


الفيديوية. انها خول النبضات الرقمية لتكون موجات تناظرية في 


نطاق طيف الصوت. 
تشمل المكونات الآخرى المطلوبة من أجل نظام ۷٤‏ الآتي: 
° مدخلات الفيديو : كاميرا الفيديو أو كاميرا الويب. 
* مخرجات الفيديو : شاشة الكمبيوتر أو البروجيكتور. 
* مفدخلاأت الصوت . المسگروشون. 
* مفخرجات الصوت : عادة مكبرات الصوت الموصولة. 


خاسسات الد یو متعددة النقاط 


هناك ميزة متداولة في جلسات الضفيديو بين ثلاثة أطراف أو أكشر 
متباعدين عن بعضهم وهي عن طريق وحدة التحكم المتعددة 
.{(MCU)‏ وهي عبارة عن جسر يربط الدعوات من عدة مصادر 
(بطريقة مشابهة لدعوة مؤتمر الصوت). وتقوم كل الأطراف 
دال تصال دوحدة MCU‏ أو مكن آأيضا أن تقوم وحدة MCU Jı‏ 
بالاتصال بالأطراف التي سسوف تشدارك., بالتسلسسل. هتاك جسور 
لا جلسات الفيديو التي تعتمد على ال ۴| و .|50N‏ وهناك 
MCUs‏ التي هي عبارة عن البرمجيات وغيرها التي هي مزيج من 
الأجهزة والبرمجيات/ ويتقيز ال لاا على حسب المكالات المتزامنة 
الشي مكن التعامل عها في نفس الوقت, وقدرته علس التصرف 
في نقلل معدت البيانات والبروتوكولات. والسمات., مثل التواجد 
المستمر. ومتعددة الأطراف التي بمكن رؤيتها على الشاشة في 
آن واحد. 


صن خلال البحوث التي تولد صورة تركيبية مع الاأتصال بالدين 


باستخدام إعادة بناع الا ستيريو. 
2. إدراك الظهور: وهي المشكلة الثانية في جلسات الضيديو وهي 
التواجد أمام الكاميرا. مع إمكادية حتى أن يكون الفيديو مسجل 
فعبء تقديم ظهور مقبول على الشاشة ليس موجود في الأتصالات 
السمعية فقط. واكتشفت الدراسات الأولية التي قام بها ألضونس 
شابينس أن إضافة الغفيديو عملت على ضعف الاتصالات بالفعل. 
ورما يرجع ذلك إلى الوعي بكون الفرد أمام الكاميرا. 
بمكن حل مسألة الاتصال بالعين مع التكنولوجيا المتطورة. ويفترض 
ان مسألة إدراك الظهور سوف تتلاشى عندما يعتاد الأفراد على 
کن أن تكون ان فلا© عا [( و کی داقھا او عو ورات بانغيديو 
بمكن أن تكون مثبتة في وحدات ال ۷٤0‏ المتخصصة. مكن أن 
تكون قائمة بذاتها الأجهزة . أو أنها مكن أن تكون جزءا # يتجزاً 
صن مؤسسة التدريب المهدي في وحدات متخصصة. هناك بض 


الاقصاالات بين مدتخدذمين لغة الإشارة عن طريق مؤتمرات الغيديو 


حدثت واحدة من أولى المظاهرات للقدرة على الاتصالات السلكية 


هم القادرة على عقد مو 2 0 060 قاامة ل اا ن به الرشارة علي التواصل مع 

إذاتها, مضمنة أو خلاف ذلك وتستخدم هذه تقنية 1:323 التي ا 2 ا 
تعتمد على المعايير وتعرف بإسم "اللامركزية المتعددة ". يث ات 8 ر E E‏ 0 1 
تقوم كل محطة في المكالمة متعددة النقاط بتبديل الصورة اي في ف ا فان بإمكان انتين فن ا#صهاء ان 


يتواصلوا بحرية مع بعضهم البعض بين المعرض ومدينة أخرى. كما 
أجرت المنظمات الختلفة بحوثا بشأن الإشارة عبر المهاتفة الفيديوية. 
بستخدم عقد المؤقرات بالفيديو من قبل أولئك الذين يعانون من 


والصوت بطريقة مباشرة مع الحطات الآخرى مع عدم وجو مدير" 
مركزي أو أي مضيق آخر. ومن مزايا هذه الشقنية أن الفيديو 
والصوت عموما سوف یکونوا ذو كفاءة أعلی انهم دجب أن مروا 


اأص فى أو علة فى النطق للتوا اة 
RS aS EEF es‏ 
الإشارة. فيما بينهم وكذلك مع الأفراد السامعين. وفي الولايات 
هناك اساسا توعان من أنظمة ال ۷€ المتحدة عوضت لجنة الاتصالات الاخادية الشركات لتوفير 'خدمات 
استرجاع الفيديو' للصم. صعوبة فى السمع وعلة فى الشطق. 
| النظم الخ صصة وشي التي څتوي على جمیع المکونات e‏ دیو په : 9 دي ۱ 


i 


المطلوبة مجمعة في قطعة واحدة من المعدات. عادة مايكون © 
کوتشول رود بکاف ا فد عالة الكفاءة لها جهاز التحكم 
عن بعد. ومكن التحكم في هذه الكاميرات من علس بعد 
لتحويلها ميناً ويساراً. وإمالتها للأسفل وللأعلى. 
والتكبير والتصغير. 
2. أنظمة سطح اللمكتب وهي عبارة عن إضافات 
(لوحات الأجهزة. عادة) لأجهزة الكمبيوثر العادية. محولة إياها 


إلى أجهزة €/. ومكن استخدام مجموعة من الكاميرات ومكان هولاع الناس أن يستخدموا مؤتقمرات الفيديو من أجل التحدث 
والميكروفونات الختلفة مع اللوحة. التي ختوي على الترميز اللازم مع الآخرين من خلال مترجم إشارات. والذي يستخدم الهاتف 
وواجهات الأإرسال. وتعدمل معظم أنظمة سطح المكتب التقليدية في نفس الوقت من اجل التواصل مع الطرف الآخر 
معيار 1.323. تعرف مؤتمرات الفيديو التي تقدم عن طريق أجهزة | للشخص اأصم. كما توفر العديد من الدول الأخرى كاميرات فيديو 
الكمبيوثر باسم الاجتماعات الإلكترونية. وخدمات الترجمة الشفوية عن بعد للصم. ويستخدم عقد المؤتمرات 
بالفيديو للقيام بترجمة لغة الإشارة في الموقع عبر الترجمة الفورية 


البعيدة للضيديو (|۷۴۸). 
يجادل بعض المراقبين ان هناك اثنين من الموضوعات القائمة التي 


قنع جعل جلسات الفيديو من أن تكون نموذج قياسي للاتصالات. 
على الرغم من انتشار قدرة نظم جلسات الفيديو في كل مكان. 
وهذه القضايا هي: 

ا. التضال بالف من الحروفةان اأتهال بالعين يلخب دور 
کبیرا في ص حردات الحادثات, والانتباه لانظر والقصد. وجوانب آخرى 
جموعة الاتصال. وفي حين ان المكالمات الهاتفية التقليدية. 
تعطي أي اشارات للاتصال بالعين. فإنه مكن القول أن انظمة 
جلسات الفيديو أسوأً حيث أنها تعطي انطباع خاطيء بأن الجاور 
البعيد يتجنب الاتصال بالعين. وختوي أنظمة التيليبرزينز على 
كاميرات مثبتة بالشاشات التي تقلل كمية "إختلاف المنظر" التي 
مكن ملاحظتها من قبل الستخدمين. ق التصدي لاذه المسالة 


تعتبر خدمات ترجمة لغة الإشارة عبر ترجمة الفيديو البعيدة 
(/۷) أو خدمة استرجاع الفيديو (۷۸5) مفيدة في الوقت الخاضر 
غندها یکون أحد الط رفين أصم, (صكوبة في السدمع أو الكلام 
(أبكم)). في مل هذه الحالات عادة مايكون تدفق الترجمة داخل 
نفس اللغة الرئيسية., مشل لغة الأشارة القرنسية (ا۴3) للمتحدثين 
بالفرنسية. ولغة الإشارة الإسبانية (ا55) للمتحدثين بالاسبانية. 
ولغة الإشارة البريطانية (ا85) أو لغة الإشارة الأمريكية 
(ا45) للمتحدثين باللغة الاخليزية, الخ. ومشل هذه الأنشطة تشمل 
جهدا كبيرا من جانب المترجم. لان لغة الإشارة هي لغة طبيعية 
متسيازة مع :بتاع الجملة وتركيبها الاس قاف عن اة 
الصوتية للغة الرئيسية للمضنفس. 
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ومع ترجمة الفيديو. يعمل مترجمي لقة الإشارة عن بعد مع التزويد 
بالفيديو والصوت المباشر. حتى يتسنى للمترجم أن يرى الطرف 
الأصم أو الأبكم. والتحدث مع الطرف المستمع. والعكس. ومشذلحا 
مشل ترجمة الهاتف., مكن استخدام ترجمة الفيديو في المواقف 
التي لايكون متاح فيها واحد من المترجمين. 


الكاتب اليندس. 
تام عبد الاله ابراشيم 
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